Anhang A

Cloud-Hosting von Facebook-
Anwendungen mit Heroku

Mit dem Cloud-Hosting-Service Heroku steht Facebook-Anwendungs-
entwicklern eine mdchtige und innovative Moglichkeit zum Betrieb
eigener Anwendungen zur Verfiigung. Der Start in die Welt des Cloud-
Hostings ist dabei sogar kostenlos! In diesem Kapitel erfahren Sie, wie
Sie Ihre erste Facebook-Anwendung auf Heroku einrichten konnen.

Viele Entwickler, die mit dem Schreiben von Webanwendungen beginnen mochten,
miissen noch vor dem Schreiben der ersten Code-Zeile zuerst fiir eine geeignete Hos-
ting-Umgebung fiir die eigene Applikation sorgen. Dabei miissen zahlreiche Soft-
ware-Komponenten, wie etwa der Webserver, die Datenbank-Software und die
verwendete Skriptsprache, ausgewahlt und aufeinander abgestimmt werden. Zwar
bieten viele herkdmmliche Hosting-Provider bereits giinstige Einstiegspakete mit
vorinstallierter Software an, oft reichen die Ressourcen solcher meist mit anderen
Kunden geteilten Webserver allerdings nicht flir den Betrieb von vielgenutzten Web-
anwendungen aus. Der Umzug der eigenen Anwendung auf ein leistungsstarkeres
Hosting-Paket ist wiederum aufwendig und bringt oft neue Probleme mit sich, etwa
die regelmafiige Wartung und Aktualisierung der Server-Software oder das Durch-
fiihren von Backups.

Mit dem Aufkommen von Cloud-Hosting-Anbietern wie etwa Amazon Web Services
oder Google App Engine bieten sich Webentwicklern mittlerweile aber einfach in
Betrieb zu nehmende, kostenglinstige und doch flexible Alternativen zum Betrieb
des eigenen Servers an. Beim Cloud-Hosting stellt der Anbieter bestimmte Services
wie etwa Webserver, Datenbank etc. bereit und sorgt fiir deren Konfiguration und
laufende Aktualisierung. Bei der Wahl eines Cloud-Hosting-Anbieters miissen Sie als
Entwickler genau beachten, ob die von IThnen verwendete Programmiersprache, die
gewunschte Datenbank und sonstige Services auch tatsachlich vom Provider unter-
stutzt werden — anders als beim eigenen Server gibt es im Cloud-Hosting namlich
normalerweise keine Moglichkeit, eigene Software zu installieren.

Heroku (http://www.heroku.com) ist ein beliebter Cloud-Hosting-Provider, der An-
wendungen in den Programmiersprachen PHP, Node.js, Python und Java unter-
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stitzt. Zusatzlich bietet Heroku zahlreiche Add-ons wie etwa Unterstiitzung flr
PostgreSQL-Datenbanken, Mail-Versand und zahlreiche andere externe Services.

Im September 2011 hat Facebook die Hosting-Services von Heroku in den Facebook
Developer integriert. Damit konnen Facebook-Anwendungsentwickler mit wenigen
Mausklicks Facebook-Anwendungen auf der Infrastruktur von Heroku betreiben. In
diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie als Facebook-Entwickler die ersten Schritte mit
Heroku machen.

Anwendungs-Hosting mit Heroku — die Kosten

Die gute Nachricht zuerst: Der Basis-Funktionsumfang von Heroku kann wahrend
der Entwicklung kostenfrei genutzt werden —um lhre erste Anwendung in der Cloud
zu hosten, missen Sie dazu nicht einmal lhre Kreditkartendaten angeben.

Fur produktive Anwendungen berechnen sich die monatlichen Kosten von Heroku
nach der Anzahl der gewlinschten gleichzeitigen Zugriffe. Sogenannte Dynos Utber-
nehmen dabei die Durchfiihrung der einzelnen Zugriffe von Benutzern (Web Dynos)
und Hintergrundprozessen (Worker Dynos). Fiir eine Anwendung, die fiinf parallele
Zugriffe durch Clients unterstiitzen soll, miissen Sie mit etwa 180 US-Dollar monat-
lichen Kosten rechnen. Zusatzliche Add-ons wie Datenbanken, Mail-Versand und
Anbindungen an externe Services werden gesondert verrechnet.

Fir eine komplexe Anwendung konnen dabei nicht unerhebliche Kosten entstehen,
die meist Uber den reinen Mietkosten eines eigenen Servers liegen. Allerdings darf
nicht aulRer Acht gelassen werden, dass eine auf Heroku betriebene Anwendung in
der laufenden Wartung deutlich glinstiger und leichter skalierbar ist. Heroku bietet
unter http://www.heroku.com/pricing ein Tool zur Berechnung der monatlichen
Kosten an.

Wichtige Links:

» http://www.heroku.com — Homepage des Cloud-Hosting Providers

» http://devcenter.heroku.com/articles/facebook — Heroku-Tutorial fiir Facebook-
Entwickler

» https://developers.facebook.com/blog/post/558/ — Veroffentlichung der Partner-
schaft zwischen Facebook und Heroku

A.1 Anlegen der Heroku-Testapplikation

Um Thre erste Anwendung auf der Hosting-Umgebung von Heroku einzurichten,
legen Sie im Facebook Developer zuerst eine neue Anwendung an. Wahlen Sie dazu
einen passenden App DISPLAY NAME (etwa HELLO HEROKU!) und einen verfiigbaren
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APP NAMESPACE (z. B. GALILEO-HEROKU). Nehmen Sie vorerst keine weiteren Einstel-
lungen im Einstellungsabschnitt Basic vor, sondern klicken Sie unter CLOUD SER-
VICES auf den Button GET STARTED:

Apps » Hello Heroku! » Basic

Choose a provider

s Heroku
h e ro kU The most productive, proven cloud platform for apps. Heroku runs your
» choice of languages, including Ruby, PHP, Node.js, and Python. Focus
100% on your app and never think about deployment or servers again.

cone |

Host your site with Heroku

Environment:

Email Address: | michael.kamleitner@gmail.corr

If a Heroku account with this email address does not exist, one will be created

conce | Y
Cloud Services

Cloud Services

Need hosting for your app? We are partnering with the top cloud service providers to make building
i ﬁ apps easy.

Hosting URL: [?]  You have not generated a URL through one of our partners (Get one)

Select how your app integrates with Facebook

Qﬁ Website I want people to log in to my website using Facebook.
</” App on Facebook 1 want people to run my app inside Facebook.com.
</” Mobile Web 1 want people to bookmark my web app on Facebook mobile.

Abbildung A.1 Einrichten der Cloud-Hosting-Umgebung von Heroku

Wiahlen Sie im nun folgenden Dialog PHP als ENVIRONMENT, und geben Sie Ihre per-
sonliche E-Mail-Adresse oder die Verteiler-Adresse lhres Entwicklerteams ein.
Heroku legt automatisch einen Account unter dieser E-Mail-Adresse an und sendet
Ihnen eine E-Mail zur Bestdtigung. Bei der Bestatigung dieser Mail legen Sie aufer-
dem Thr Heroku-Kennwort fest. Dieses benodtigen Sie spater, um Anwendungscode
aufThre Heroku-Instanz laden zu konnen.

Gleichzeitig hat Heroku bereits die neue Anwendung auf seiner Infrastruktur ange-
legt — diese steht sofort unter einer zufdllig generierten Sub-Domain, z.B. https://
quiet-autumn-6610.herokuapp.com/, zur Verfiigung. Dieser Hostname wurde dabei
automatisch als WEBSITE im Anwendungs-Developer eingetragen. Geben Sie diese
URL zusatzlich auch als CANvAs URL (mit dem Protokoll HTTP) und SECURE CANVAS
URL (mit dem Protokoll HTTPS) an:
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Cloud Services

Hosting URL: https://quiet-autumn-6610.herokuapp.com/ (Remove)

Select how your app integrates with Facebook

<" Website

Site URL: https://quiet-autumn-6610_herokuapp.com/

'-;'.-\ App on Facebook

Canvas URL: http://quiet-autumn-6610.herokuapp.com/
Secure Canvas URL: https:/ /quiet-autumn-66 10.herokuapp.com/
Canvas Page: http:/ fapps.facebook.com/galilea-heroku

Abbildung A.2 Die neu angelegte Heroku-Anwendung steht unter einer zufallig
generierten Sub-Domain von herokuapp.com bereit.

Sie ahnen es bereits: Heroku nimmt Entwicklern die Bereitstellung eines giiltigen
SSL-Zertifikats ab — zumindest wenn Sie bereit sind, Ihre Anwendung unter der Sub-
Domain von herokuapp.com zu betreiben. Selbstverstandlich konnen Sie Heroku-
Anwendungen aber auch unter Ihrem eigenen Domain-Namen nutzen!

Wenn Sie die neue Anwendung nun unter der URL http://apps.facebook.com/
galileo-heroku aufrufen, werden Sie automatisch zum OAuth-Autorisierungsdialog
der Applikation weitergeleitet. Dies geschieht, weil der Beispiel-Code, den Heroku auf
jeder neuen Anwendung hinterlegt, eine zwingende Autorisierung erfordert. Doch
wie konnen Sie diesen Code lesen oder bearbeiten, wie erhalten Sie als Entwickler
Zugriff auf den Inhalt von quiet-autumn-6610.herokuapp.com? Anders als bei her-
koémmlichem Web Space stellt Heroku weder FTP-, SCP- noch Shell-Zugang bereit,
sondern erfordert die Nutzung der Versionskontrolle Git.

A.2 Bearbeiten des Anwendungscodes mit Git

Git ist ein beliebtes Software-Tool zur Versionskontrolle, das urspriinglich vor allem
im Open-Source-Bereich eingesetzt wurde, heute aber auch weite Verbreitung bei
Webentwicklern genief3t. Um Git zu nutzen, miissen Sie die Software erst auf Ihrer
lokalen Maschine installieren. Obwohl auch grafische Git-Clients zur Verfligung ste-
hen, werden die folgenden Schritte mit dem Kommandozeilen-Tool, das unter allen
Plattformen gleich funktioniert, demonstriert. Zusétzlich zu Git installieren Sie nun
noch den »Heroku Toolbelt«, eine Sammlung lokaler Tools zum Management Ihrer
Heroku-Anwendung, die flr die wichtigsten Betriebssysteme zur Verfiigung steht.
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Wichtige Links:

» http://git-scm.com/—Download der Software Git fiir zahlreiche Plattformen
(Windows, Mac OS, Linux ...)

» http://toolbelt.herokuapp.com/ — der Heroku Toolbelt

Bevor Sie mit Git arbeiten konnen, miissen Sie zuerst die SSH-Verbindung zwischen
Ihrem lokalen Computer und Heroku einrichten. Tun Sie dies, indem Sie den Befehl
heroku login auf der Kommandozeile ausfiihren:

$ heroku login

Enter your Heroku credentials.

Email: michael.kamleitner@gmail.com

Password:

Could not find an existing public key.

Would you like to generate one? [Yn]

Generating new SSH public key.

Uploading ssh public key /Users/michael/.ssh/id rsa.pub

Listing A.1 Einrichten der SSH-Verbindung mit Heroku

Geben Sie die E-Mail-Adresse und das Kennwort [hres Heroku-Kontos ein. Anschlie-
RBend generiert das Tool einen lokalen SSH-Schliissel bzw. verwendet einen bereits
vorhandenen. Der SSH-Schliissel wird automatisch auf die Heroku-Server hochgela-
den und gewdhrleistet fortan die Autorisierung Ihrer lokalen Maschine.

Im néchsten Schritt kdnnen Sie mit Git eine lokale Kopie des Beispiel-Codes beziehen
(man spricht dabei in Git vom Klonen des Repositorys), die Heroku automatisch
beim Anlegen der neuen Applikation in einem Git-Repository hinterlegt hat:

$ git clone git@heroku.com:quiet-autumn-6610.git -o heroku
Cloning into quiet-autumn-6610...

remote: Counting objects: 139, done.

remote: Compressing objects: 100% (72/72), done.

remote: Total 139 (delta 64), reused 135 (delta 62)

Receiving objects: 100% (139/139), 73.38 KiB | 82 KiB/s, done.
Resolving deltas: 100% (64/64), done.

Listing A.2 Anlegen eines lokalen Klons des Anwendungscodes

Die URL des Git-Repositorys Threr Anwendung (git@heroku.com:quiet-autumn-
6610.git) ergibt sich dabei immer aus der zufillig fiir Ihre Anwendung generierten
Sub-Domain (quiet-autumn-6610.herokuapp.com), kann aber auch unter https://
api.heroku.com/myapps ermittelt werden — in Threr Heroku-Account-Verwaltung
finden Sie all Ihre Heroku-Anwendungen und deren Eigenschaften.
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rd
heroku How it Works | Pricing | Add-ons | Dev Center | Support | Contact My Apps | My 1t | Logout

quiet-autumn-6610 General Info Resources Add-ons v

quiet-autumn-6610 m

Heroku URL

Collaborators

email address o

Git Repo

Abbildung A.3 Account- und Applikationsverwaltung auf Heroku.com

Nach dem Klonen des Repositorys finden Sie auf Ihrer lokalen Maschine ein Ver-
zeichnis namens quiet-autumn-6610, das den Beispiel-Code Ihrer ersten Anwendung
enthalt:

$ cd quiet-autumn-6610/

$ 1s

AppInfo.php FBUtils.php Readme.md  close.php  images
index.php  stylesheets utils.php

Listing A.3 Lokale Kopie des Git-Repositorys Ihrer Heroku-Anwendung

Um Thre erste eigene Heroku-Anwendung hochzuladen, kénnen Sie den vorhande-
nen Beispiel-Code mit folgendem Kommando 16schen:

$ git m -r *
m ‘AppInfo.php'
rm 'FBUtils.php'

Danach legen Sie einfach eine neue Datei namens index.php mit folgendem Inhalt
an:

<IDOCTYPE html>
<html lang="de-de" xmlns:fb="http://www.facebook.com/2008/fbml">
<head>

<meta charset="utf-8">
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<title>Hello Facebook and Heroku!</title>
</head>
<body>
<h1>Hello Facebook!</h1>
<p>Willkommen bei meiner ersten Facebook-Anwendung auf Heroku!</p>
</body>
</html>

Listing A.4 Code lhrer ersten Heroku-Anwendung

Mit dem Kommando git add index.php fiigen Sie die neue Datei Ihrem lokalen Repo-
sitory hinzu, um die Anderungen anschlieflend mit git commit zu bestitigen:

$ git add index.php

$ git commit -am "Meine erste Heroku-App"

[master b27ceb7] Meine erste Heroku-App

1 files changed, 12 insertions(+), 0 deletions(-)
create mode 100644 index.php

Listing A.5 Hinzufiigen der Datei »index.php« und Bestatigen der Anderungen

Zum Abschluss miissen Sie Ihr lokales Git-Repository, das nun anstelle des Heroku-
Beispiel-Codes Ihre eigene index.php enthalt, auf die Server von Heroku tbertragen.
Dies geschieht mit dem Kommando git push:

$ git push heroku master

Counting objects: 7, done.

Delta compression using up to 4 threads.

Compressing objects: 100% (3/3), done.

Writing objects: 100% (5/5), 644 bytes, done.

Total 5 (delta 0), reused O (delta 0)

————— > Heroku receiving push

----- > PHP app detected

————— > Discovering process types
Procfile declares types -> (none)
Default types for PHP  -> web

————— > Compiled slug size is 21.5MB

————— > Launching... done, v5
http://quiet-autumn-6610.herokuapp.com deployed to Heroku

To git@heroku.com:quiet-autumn-6610.git
ec75edf..b27ceb7 master -> master

Listing A.6 Ubertragen des lokalen Repositorys auf die Server von Heroku
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Fertig! Thre erste Facebook-Anwendung liegt nun auf Ihrer Heroku-Instanz bereit
und kann im Browser aufgerufen werden!

A.3 Aufrufen der Heroku-Testapplikation

Um die Heroku-Anwendung aufzurufen, konnen Sie entweder direkt die CANVAS
URL Ihrer Anwendung (https://quiet-autumn-6610.herokuapp.com/) oder das Appli-
cation Canvas Uber die URL https://apps.facebook.com/galileo-heroku/ aufrufen.
Wie erwartet wird der Inhalt der Datei index.php ausgegeben:

Helle Heroku! on Facebook  ©

&« C' | § https://apps.facebook.com/galileo-heroku/ oo = o @ i E a,

() #Boxee (. Pinlt (.| Graph Inspector [ Other Bookmarks

Search

facebook

Hello Facebook!

Willkommen bei meiner ersten Facebook-Anwendung auf Heroku!

Hello Heroku! - Report/Contact this App - English (US) About - Advertising - Create e 1 Te :

1# Chat (Offline)

C vy

Abbildung A.4 Application Canvas lhrer ersten Heroku-Anwendung

Mit diesem kleinen Tutorial haben Sie einen Uberblick tiber die Anwendungsent-
wicklung mit Heroku erhalten. Obwohl das Management des Quellcodes der Anwen-
dung mittels Git auf den ersten Blick kompliziert erscheinen mag, bietet dieses Tool
zur Versionskontrolle gerade bei der gleichzeitigen Arbeit mehrerer Entwickler in
Teams wesentliche Vorteile. Die Anwendungsentwicklung mit Heroku ist es jeden-
falls wert, ausprobiert zu werden — bevor Sie aber die Entscheidung fallen, ein grof3e-
res Projekt auf Heroku umzusetzen, sollten Sie ausfiihrlich mit den angebotenen
Zusatzservices wie etwa der integrierten Datenbank experimentieren — nur so kon-
nen Sie abschidtzen, ob Sie die geplanten Funktionen auf Heroku auch tatsachlich
umsetzen konnen.
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